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Bonjour à toute et à tous,


Alors voilà, mon problème: je ne suis pas un développeur mais je m'amuse avec java, notamment avec javafx. Il y a de ça 2 ans, j'avais créé un petit programme pour mon fils (les aventures de la petite Peppa et de son frère George qui rencontre un garçon et qui jouent ensemble à la balle (façon casse brique).


J'ai voulu me remettre dessus, pour ajouter un 2e joueur et pourquoi pas passer le jeu sur tablette, mais là, patatra : Impossible de recompiler.


Bon après investigation, il semble que depuis java 8 (bien implanté, on l'utilise encore en version de production au travail), on ai eu Java 9, Java 10 et Java 11 !

Avec changement de licence (pour du mieux) mais disparition de javafx dans le sdk.


J'ai bien essayer d'installer le java sdk d oracle, l open sdk mais rien, pas de javafx.


Donc j'ai 2 questions: 

Est ce pertinent de continuer à utiliser javafx, ce dernier n'étant plus de base fournie avec le sdk ? J'ai rien contre openjava (openjdk?) mais pourquoi par fournir aussi openfx ? Auriez vous un autre langage à me conseiller, portable (linux / windows), permettant de créer facilement (sans à avoir à installer 200 composant pour faire tourner le programme résultat) une interface user graphique ? 


2e question: Connaîtriez-vous, une façon simple d'obtenir un eclipse compilant avec javafx en version 9 ? (j'ai écris mon programme en v8, mais j'ai lus depuis ce temps plein de livre sur java 9… mais si vous avez aussi un conseil pour avoir un truc qui marche simplement(= qui compile javafx) en V10 ou V11, je prend aussi:) )


Merci d'avance
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