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Bonjour à tous,



Je programme actuellement un script perl sur un linux embarqué. Je suis sur une plateforme ARM. Le script perl que je programme fait appel à une dizaine de modules (pm) que j'ai créer. Le script perl permet de lancer différents traitements sous forme de threads. Je souhaiterai lancer une trentaine de threads. Or étant sur un linux embarqué, je dispose que de 16Mo de mémoire (extensible à 32Mo). Mon script perl de base contient l'ensemble des bibliothèques que j'ai crée (ce qui fait beaucoup de code-> beaucoup de variables et beaucoup de fonctions).Lorsque je lance plus d'une dizaine de threads en parallèle ça plante (out of memory) puisque en perl pour chaque thread lancée, une copie de toutes les variables et données du thread parent doive être faite.

Donc ce que je souhaiterai faire, c'est de réduire la taille de mes threads perls. 

Plusieurs questions:

J'utilise use pour exporter les modules: l'espace de nommage de chaque module s'évère grand. Est ce qu'il est pas préférable d'utiliser require pour que les threads ne duplique pas un espace de nommage trop élevé?

Est ce que le fait d'écrire certaines fonctions de mes modules en C me fera gagner de la taille au niveau des threads? si j'écris les fonctions en C, il faudra au final que je l'ai charge avec dynaloader et que j'exporte le nom des fonctions C dans mon programme perl.

J'ai essayé perlcc mais j'ai des problèmes à la compilation et il s'évère instable.

Existe il un autre langage interprété qui utilise de façon propre les threads parce qu'en perl ça ressemble plus à du bidouillage qu'à autre chose.

Existe il des méthodes pour optimiser un code en perl?



Merci par avance

JB
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