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J'ai un CGI qui appelle trois threads : 



$thr1 = threads->new(\&sub1, "linux");

$thr2 = threads->new(\&sub1, "bsd");

$thr3 = threads->new(\&sub1, "windows");



Ensuite, je fais en sorte d'attendre les threads : 



$data1 = $thr1->join;

$data2 = $thr2->join;

$data3 = $thr3->join;



La fonction sub1 est assez stupide : 



sub sub1 {

	my @Parametres = @_;

	return "\"@Parametres\"";

}



Trois fois sur quatre, le script plante lors de l'appel au troisième thread...



Si je rajoute un sleep (5)  dans la fonction, par contre, ça marche. 



sub sub1 {

	my @Parametres = @_;

	return "\"@Parametres\"";

	sleep (5);

}



Je ne comprends pas trop bien ces problèmes. Quelque-chose m'échappe-t-il (c'est la première fois depuis longtemps que je retravaille avec des threads et je débute en Perl) ?



Merci pour votre aide.
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