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Bonsoir à tous,

je voudrais savoir s'il existe une bibliothèque fiable, simple, et éventuellement multi-plateforme pour faire du son avec python.

Mes besoins sont simples: je voudrais pouvoir jouer un son sur une sortie et enregistrer en même temps sur une entrée.

J'ai déjà trouvé:

pyPortAudio (remplacé par fastaudio)

pygame ou pysdl -> le site est down en ce moment...

pyalsa -> n'a plus l'air maintenu

pygst -> bindings python pour gstreamer



Je ne sais pas du tout lequel est susceptible de répondre à mes besoins.

Pour l'instant, j'ai l'impression que les plus prometteurs sont pygst et pygame, mais j'aimerais bien avoir votre avis.

D'autre suggestions sont les bienvenues.



Merci d'avance.
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