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Bonjour,

dans un interface créée avec qt3, je voudrais que quand je clique sur un bouton, une nouvelle fenêtre apparaisse pour demander confirmation (boutons oui/non).



Je sais créer mon interface principale.

Je sais créer une fenêtre avec mes boutons de confirmation.



Mais je ne sais pas _lancer_ la deuxième fenêtre à partir de la fonction lancée par le premier clic.

J'ai essayé diverses choses qui n'ont pas fonctionné.

Quelqu'un à un exemple duquel je pourrais m'inspirer?



Question subsidiaire: cette fenêtre de confirmation doit rester au dessus de la première. Y a t-il quelque chose à préciser ? Dans cette fenêtre, ou dans celle appellante ?



Merci
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