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Voila , voila ...

pour répondre à mon envie de reprendre la programmation (qui fut brutalement interrompu en 5eme en pleine découverte du qbasic.exe présent sur e CD-rom de win95 ) j'ai décidé de m'atteler à la tache python , et tout comme Linus avait la prétention de créer un kernel en apprennant le C , j'ai la prétention d'ecrire un petit taggueur/indexeur de fichiers multimedias ( oui , je sait que ca existe deja ) en apprennant Python.



Je pense que mon programme se contenteras au debut d'ouvrir un fichier à la fois , de donner les infos et de les remplacer par celles que l'utilisateur entreras.

Mais le but ultime de jeu est bien evidemment que tout cela se fasse en graphique ( gtk , qt , tk ? ).

Et la une question se pose , je programme certes pour moi-meme dans ce cas précis , mais sait-ton jamais , il pourrait etre utile à d'autres , et l'autre pourrait tres bien etre un amoureux de la ligne de commande .

Vaut-il mieux que j'attaque la création d'une interface graphique des que je le peux , et que je fasse en paralelle une version en mode texte de mon script , ou est-ce préférable de laisser mon programme de base ( celui qui se contente de lire , d'ecrire et de lister sans ergonomie) en mode texte , et finalement faire une interface graphique qui l'appellera sans cesse des qu'une modification est à faire dans un fichier ?



Notez que je suis rempli de bonne volonté mais point encore de connaissances pointues , mais vous vous ferez un plaisir de me dire pourquoi l'une ou l'autre des solutions est la meilleure :-)
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