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Cher Journal,


Je pense que tu pourras peut-être m'aider à retrouver un article qui réalisait une introduction sur les machines à états.


L'article commence tout d'abord par un exemple simple, une classe deux variables internes qui permettent facilement de connaitre l'état d'une instance.

Au fur et à mesure que l'exemple se complexifie, l'auteur commence à introduire le concept de machine à état.


L'exemple donné était codé en Python, je ne sais plus si c'était en anglais ou en français, et je pense que cela parlait d'un robot qui devait lever un bras. tout ce dont je me souviens, est, que l'exemple parlait de 8 permutations possibles et que certaines n'étaient pas gérées par l'algo de base.


Alors, cher journal, est-ce que cela te dit quelque chose ?


Si oui, penses-tu pouvoir me fournir cet article, car il m'avait interpellé par sa simplicité.


Merci,
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