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	Salut, je commence a tenter la programmation GUI et je me met a PyQT4. J'ai un probleme bete. Mon logiciel fonctionne bien sauf sur un point. J'ai mis un bouton reset et du coup si j'ai un champ a editer et que je clic sur return cela me declanche le signal clicked pour reset. Cela me semble assez bizarre. Est-ce un comportement normal? Si oui comment faire pour faire en sorte de declencher reset uniquemet quand je clic dessus?





Voila un petit programme minimaliste qui montre mon probleme.





Merci d'avance.








import sys


from PyQt4.QtCore import *


from PyQt4.QtGui import *





class Test(QDialog):





    def __init__(self, parent=None):


        super(Test, self).__init__(parent)


        self.toto = 0.3


        self.totolabel = QLabel('toto')


        self.totoedit = QLineEdit('{0:.2f}'.format(self.toto))


        buttonBox = QDialogButtonBox(QDialogButtonBox.Reset)


        layout = QGridLayout()


        layout.addWidget(self.totolabel,0,0)


        layout.addWidget(self.totoedit,0,1)


        layout.addWidget(buttonBox, 1, 0, 1, 2)


        self.setLayout(layout)


        self.connect(self.totoedit, SIGNAL('returnPressed()'), self.returnedit)


        self.connect(buttonBox.button(QDialogButtonBox.Reset), SIGNAL("clicked()"), self.resetForm)





    def resetForm(self):


        print 'button reset clicked'





    def returnedit(self):


        print 'return pressed in line edit'





app = QApplication(sys.argv)


test = Test()


test.show()


app.exec_()
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