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Bonjour à tous !



Je suis en train de développer une application avec wxPython histoire de faciliter la vie de mes utilisateurs ... malheureusement je rencontre un petit probleme ... Y en fallait bien un :).



Je m'explique ...  

Je développe sous Linux et tout fonctionne niquel mon interface tourne au poil, j'arrive à en faire ce que je veux ... le problème survient quand ... je teste la même appli sous winXP, python étant censé être pleinement portable j'y suis allé confiant ;) et là manque de bol mon appli s'exécute, mais je ne peux faire aucune action sur mes boutons, j'ai l'impression d'avoir un bête screenshot de mon application sous les yeux :( .



Si l'un d'entre vous pouvais me dépanner je lui en serait bien reconnaissant, je n'ai pas vraiment envie de développer deux codes ... 



Pour infos j'utilise la même version de python (2.4.1) sur les deux plateformes, par contre sous linux j'ai un wxPython 2.5.3 et sous win un wxPython 2.5.5, mais bon, avec des numéros de versions mineurs je ne pense pas que cela vienne de là ... 



D'avance merci à vous tous !



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

