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Bonjour,

j'aimerai comprendre comment faire des layers. je m'explique:

une image s'affiche et quand je cllque dessus j'en affiche une autre à la place.

pour l'instant il me fait une surimpression , donc c'est moche.



je voudrais faire en sorte d'effacer la premiere image... genre la faire disparaitre plop!

mais je sais pas vraiment comment faire. sachant que derriere mon bazar là, y'a un arriere plan... ou alors je doit afficher mon arriere plan entre mes deux images ci dessus... mais c'est pas le mieux...



si tu as compris mon probleme..et tu sais:

merci de me dire quoi faire
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