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Bon, cette question aurait peut-être mérité un journal mais bon... Il y aura peut-être quelques personnes pour me répondre ici :)



Ca fait quelques années que je programme de temps en temps avec des langages plus ou moins classiques : C++, Java, Ocaml. Avant, quand j'avais besoin d'un petit outil, je le codais en C++ (Oui je sais... [soupir]), ce m'arrangeait bien vu que mon ordi était pas une bête de course. Seulement voilà, le C++ pour faire du parsing ou du wrapping, on s'en lasse très vite, et j'aimerais bien apprendre quelquechose de plus adapté.



J'ai essayé Perl et j'ai fuit très très vite (dieu que c'est... euh... illisible ?).

J'ai essayé Tcl/Tk et euh bon... passons.



Je commence à découvrir Python, qui ma foi est bien sympathique, surtout avec PyQT et QtDesigner (rhaaa enfin des GUI avec mes scripts...).



Reste Ruby... Et de loin, ben Ruby me parle plus que Python. Mais si sa structure objet a l'air bien sympa pour un programmeur objet, je me demande aussi si elle n'est pas un obstacle au développement super rapide de petits outils.



En moins bavard, ma question se résume à ça : Python ou Ruby ? Pourquoi ? Pour quels types de programmes ?



(nan g pas le temps d'apprendre les deux :))



Merci aux trolls de rester dans leur caverne, je préférerais des arguments de personnes ayant essayé les deux. Pour les trolleurs, question subsidiaire : OCaml c'est quand même vachement mieux qu'Haskell non ?
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