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Je cherche un moyen de rendre un log de debug sous forme graphique et évoluant au cours du temps.


C'est à dire que je voudrais parser ce log, extraire les nombres qui m'intéresse, puis les afficher sous forme graphique, pas à pas, le plus simplement possible. Par exemple avec une GUI, ou encore dans un fichier (svg ?) que je pourrais lire avec le lecteur idoine.


En l'occurrence, j'essaye de debugger un problème de gestion de heap qui se fragmente, je voudrais donc voir ma mémoire à l'écran qui s'alloue et se libère sans devoir passer des heures avec ma calculatrice à examiner des colonnes de nombres en hexa. Sachant que le problème s'était déjà posé dans le cas d'autres données, et que j'avais laissé tombé à l'époque.


Je préfèrerai du Python, mais je suis aussi ouvert à d'autres langages.
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