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Bonjour tout le monde...





Je suis un petit nouveau dans le monde de PyGTK.


Ce que je souhaite creer : un formulaire et recuperer les informations entree pour les stocker dans un fichier texte.





mais je ne vois pas comment recuperer les informations et les stocker, ceci en cliquant sur un bouton...





Voici ce que j'ai fais pour le moment :








#!/usr/bin/env python





# exemple champsaisie.py





import gtk


import hildon





class SaisieTexte:


    def fct_rappel_entree(self, widget, champsaisie):


        textesaisi = champsaisie.get_text()


        print "Contenu du champ de saisie : %s\n" % textesaisi





    def __init__(self):


        # Creation d'une nouvelle fenetre


        app = hildon.App()


        # This is a view in the main window. There can be multiple of these.


        fenetre = hildon.AppView("View One")


        # Set the view and titles to the application


        app.set_title("UITest")


        app.set_two_part_title(True)


        app.set_appview(fenetre)





	fenetre.connect("delete_event", gtk.mainquit)





        boite_v = gtk.VBox(False, 0)


        fenetre.add(boite_v)


        boite_v.show()





        boite_h1 = gtk.HBox(False, 0)


        boite_v.add(boite_h1)


        boite_h1.show()


        


        label1 = gtk.Label("Nom")


        boite_h1.pack_start(label1, True, True, 0)


        label1.show()


        


        champsaisie1 = gtk.Entry()


        boite_h1.pack_start(champsaisie1, True, True, 0)


        champsaisie1.connect("activate", self.fct_rappel_entree, champsaisie1)


        champsaisie1.set_text("salut")


        champsaisie1.insert_text(" tout le monde", len(champsaisie1.get_text()))


        champsaisie1.select_region(0, len(champsaisie1.get_text()))


        boite_v.pack_start(champsaisie1, True, True, 0)


        champsaisie1.show()





        boite_h2 = gtk.HBox(False, 0)


        boite_v.add(boite_h2)


        boite_h2.show()


        


        label2 = gtk.Label("Prenom")


        boite_h2.pack_start(label2, True, True, 0)


        label2.show()


        


        champsaisie2 = gtk.Entry()


        boite_h2.pack_start(champsaisie2, True, True, 0)


        champsaisie2.connect("activate", self.fct_rappel_entree, champsaisie2)


        champsaisie2.set_text("salut")


        champsaisie2.insert_text(" tout le monde", len(champsaisie2.get_text()))


        champsaisie2.select_region(0, len(champsaisie2.get_text()))


        boite_v.pack_start(champsaisie2, True, True, 0)


        champsaisie2.show()





        boite_h3 = gtk.HBox(False, 0)


        boite_v.add(boite_h3)


        boite_h3.show()


        


        label3 = gtk.Label("Mail")


        boite_h3.pack_start(label3, True, True, 0)


        label3.show()


        


        champsaisie3 = gtk.Entry()


        boite_h3.pack_start(champsaisie3, True, True, 0)


        champsaisie3.connect("activate", self.fct_rappel_entree, champsaisie3)


        champsaisie3.set_text("salut")


        champsaisie3.insert_text(" tout le monde", len(champsaisie3.get_text()))


        champsaisie3.select_region(0, len(champsaisie3.get_text()))


        boite_v.pack_start(champsaisie3, True, True, 0)


        champsaisie3.show()





        bouton1 = gtk.Button(stock=gtk.STOCK_SAVE)


        bouton1.connect_object("clicked", gtk.mainquit, fenetre)


        boite_v.pack_start(bouton1, True, True, 0)


        bouton1.set_flags(gtk.CAN_DEFAULT)


        bouton1.grab_default()


        bouton1.show()


        fenetre.show()


        app.show()	





        bouton2 = gtk.Button(stock=gtk.STOCK_CLOSE)


        bouton2.connect_object("clicked", gtk.mainquit, fenetre)


        boite_v.pack_start(bouton2, True, True, 0)


        bouton2.set_flags(gtk.CAN_DEFAULT)


        bouton2.grab_default()


        bouton2.show()


        fenetre.show()


        app.show()





def main():


    gtk.main()


    return 0





if __name__ == "__main__":


    SaisieTexte()


    main()












Si quelqu'un peu m'aiguiller se serait sympa.





Merci.
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