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Bonjour,



Je connais les bases du langage python, et je souhaiteraient créer un programme multi-os qui puisse servie aux joueurs de go. Pour ceux qui ne connaissent pas encore ce fabuleux jeu: http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_de_go

et http://kgs.kiseido.com pour jouer.



En fait il existe des serveurs pour jouer sur internet: on clique sur l'endroit sur la grille ou l'on souhaite jouer son coup dans le logiciel client.



Le concept ce serait de permettre de jouer sur un vrai jeu en bois, filmé par la caméra du haut, qui après chaque pion (=pierre) joué reconnait la position du coup sur la grille et joue en cliquant dans le logiciel sur internet.



En fait pour cela il faudrait que le programme puisse piloter le curseur de la souris, est-ce possible qu'un programme python fasse cela?



Il faut aussi que la webcam détecte les mouvements et fasse la différence entre l'image avant et après le mouvement pour savoir quel coup a été joué. Et le jouer dans le programme en prenant le contrôle de la souris. 



Lorsque l'adversaire joue a son tour le coup apparaît sur l'écran, je le joue sur le plateau en bois et la souris clique sur le coup de l'adversaire, mais ce n'est pas grave car comme il a joué la, le clique n'aura aucun effet.



Bref, je n'ai pas de connaissance sur l'utilisation des webcams (existe-il des librairies python?)En fait il faudrait que le programme donne une coordonnée sur la grille de 19X19 au pion qui vient d'être joué. 



Autre question: existe-il des librairies qui permettent de manipuler le curseur de la souris?



Je suis sur qu'un tel projet enthousiamerait une foule d'amateur de go qui ne rêvent que de pouvoir jouer contre des adversaires du monde entier sur leur vrai jeu de go ^^



Merci pour vos idée/recommendations.

Hugo
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