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Bonsoir,

Je suis en train de programmer un jeu de dames en shell, le jeu étant presque fini, je cherche un script pour créer une application client/serveur.

je m'explique : pour l'instant, seulement 2 joueurs peuvent jouer (j'utilise la commande sync() pour transférer le damier modifié après chaque coup).

mnt je veux que ce jeu soit executer sur un serveur, ou un utilistaeur A se connecte et doit attendre qu'un autre utilisateur B en fasse autant.

quand l'utilisateur  B se connecte, il s'aperçoie que A est en attente de partie, il peut le joindre, ou demander une autre partie.

supposons mnt que le joueur B a rejoint A, qlq secondes après un autre joueur C se connecte au serveur, et il ne trouve que la partie entre A & B en cours, là il peut soit faire une demande de partie et attendre soit rejoindre la partie en cours entre A&B en tant que spectateur.

c'est le principe de mon jeu.

Mnt je cherche à savoir comment je puisse programmer cette application client serveur en shell (ksh,bash,csh,....) !

votre aide me sera vraiment utile car je suis à la boure !

Merci
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