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Bien l'bonjour !


Je cherche à creer dans une bdd SQLite la liste des cartes d'un jeu de société. 

Parmis la liste complète des caractéristiques possibles (une vingtaine en tout peut-être), chaque carte peut en posséder : aucune, une ou plusieurs. 

Je cherche le meilleur moyen pour construire une ou des tables pour stocker tout ça.


Est-ce qu'il vaut mieux :


avoir une table pour chaque carte, une table pour chaque caractéristique, et une table de lien avec un enregistrement pour chaque caractéristique de chaque carte, 


ou


tout regrouper dans la table carte, avec un champs booléen pour chaque caractéristique ?


Merci pour vos conseils éclairés.


Edit pour plus de précision :

Le genre de requête qui va être formulée sur cette base va être "donne moi la liste des cartes possédant les caractéristiques A et B, ou C, mais pas D ni E"
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