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Lorsqu'on fait un petit logiciel, c'est simple, il suffit de coder avec la fameuse méthode "à l'arrache"...

Mais là j'ai voulu faire un package d'un soft que des amis développent et qui vient d'être porté sous Linux.



Ce logiciel utilise GtkAda et Glade et j'ai déjà réussi à faire un Makefile... (et pas de problème non plus pour le .deb)



Le truc c'est qu'actuellement, le logiciel cherche le fichier glade dans le répertoire courant... Alors qu'il devrai aller le chercher dans /usr/share.





Donc que me conseillez vous pour modifier ce projet proprement. Est-ce qu'il y a des variables ou fonctions qui retournent le chemin où lire ce fichier ? Ou est-ce qu'il faut que je fasse des ifdef ou quelque chose du genre pour aller chercher dans des dossiers différents selon l'OS ?



J'ai aussi le même problème avec le répertoire utilisateur.

Lorsque je code en C j'utilise : g_get_home_dir() mais en Ada je ne sais pas comment il faut faire.
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