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On connaît l'intérêt des plugins pour les logiciels libres, notamment pour éviter les forks et permettre des spécialisations sans affecter le coeur du logiciel. 



Ma question est assez concrète: y a-t-il des pratiques reconnues, en matière de programmation, pour mettre en place un système de plugins  (interfaces, design patterns, etc) ?



Avez-vous des expériences sur des projets concrets ?
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