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Bonjour,


J’hésite encore fortement entre mon moteur Qt pour mon serveur MMO et tout refaire en boost (qui me prendrai pas mal de temps). Les points important sont: les events pour passer des messages entre les threads et le réseau.

J'ai écouté pas mal d'options positive sur Boost, mais ça veux dire apprendre une autre lib, tout refaire, …

Et ce qui me gène, c'est que je n'est pas de chiffre pour comparer les 2! Si c'est juste 20% + lent avec Qt pour les fortes charges, alors je garde Qt.


Merci d'avance de tout les benchmarks que vous pouvez me fournir.

PS: pour avoir de meilleurs performances j'ai du désactiver le flag -glib sous gentoo pour qt-core.
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