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Bonjour à toutes les moules présentes dans le forum ;)



  Je doit développé pour un client un jeu de belote On Line multijoueur. Si cela se passe bien il devrait il avoir par la suite X jeux du même thème.



  Je me pose donc la question du language à utiliser.



 En premier lieu j'ai pensé à JAVA, qui me semble le plus simple à mettre en oeuvre, cependant, il doit bien y avoir d'autre langage susceptible de répondre à mes attentes ?



Que pensez de Ruby ( ON rail ), Python ( On rail ), ou d'un bon VB tm lol ?



Voila je ne sais pas.



Mes contraintes :



 Le jeux sera jouable sur le site depuis un abonnement ( Serveur Apache + Mysql /ou/ Postgre ).

 Le langage devra me permettre assez de souplesse graphique pour ne pas proposer quelque chose de moche ....



Meri de voter aide



Nico



EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

