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Bonjour.


Actuellement, lors d'un audit énergétique de bâtiment, on prend des notes sur un cahier (types de murs, dimensions des pièces, équipements de chaufferie, éclairages, etc) et ensuite on entre ça dans un logiciel de calcul, dans un rapport,…


On aimerait se doter d'un logiciel sur une tablette pour faciliter les saisies, une simple interface graphique avec des cases à remplir et des menus déroulants.



	intégration d'une base de données d'équipements / matériaux

	la saisie logicielle évite d'oublier de saisir des éléments

	moins de problèmes de relecture

	idéalement sortie sous forme de tableur (Excel) puisque c'est ce que les collègues utilisent


Un stagiaire a développé un truc en Excel / user forms à exécuter sur une tablette Microsoft. Ça donne une idée mais dans la pratique, je vais probablement repartir de zéro. Et quitte à repartir de zéro, je changerais bien de technologie / plateforme. Seulement Excel / userforms, malgré certaines limites, c'est pratique. C'est sale et rapide.


J'ai pensé qu'avec Qt je pourrais développer sur linux et avoir compatibilité Windows et Android. Mon idée aussi est que quitte à y passer du temps, j'aimerais bien utiliser un cadriciel pour lequel j'éprouve de l'intérêt.


Visiblement, un émulateur permet de tester l'appli Android depuis un PC. J'espérais qu'Android étant linux, le portage sur Android serait trivial, mais apparemment, c'est plutôt récent puisque ça ne devient accessible que depuis Qt 5.2 (Debian experimental).


N'ayant aucune vision, je veux bien des conseils.



	Les tablettes, c'est nécessairement Android, Apple ou MS, n'est-ce pas ? 


Oui, je pars de loin. En lisant la page WP, j'en vois d'autres, notamment Ubuntu Linux, mais ça a l'air en développement et la liste des appareils pris en charge est limitée : pas de tablette, seulement des téléphones.



	Si c'est Android, quelles possibilités pour créer des GUI ?


Je cherche un environnement qui me permette de dessiner mes fenêtres façon userforms ou QtCreator.



	Peut-être existe-t-il des choses qui vont encore plus loin, et qui comprennent la structure des données pour fabriquer automatiquement des fenêtres de saisie en fonction des entités voulues ? 


Exemple: 


Une classe chaudière avec deux paramètres : rendement (float) et brûleur (pointeur vers instance classe brûleur). Je peux dessiner une fenêtre, placer un champ qui demande un float, un autre avec une liste déroulante de mes instances de brûleurs, et créer ou mettre à jour une instance de chaudière quand on clique sur Valider. Mais est-ce qu'il ne pourrait pas exister des méthodes qui créent les fenêtres en introspectant les classes (en gros) ?


Merci pour vos retours.
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