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Bonjour,

Je participe au développement du jeu Wormux et nous rencontrons un problème, peut-être trouverais-je la solution ici...

Le jeu utilise gettext pour l'internationalisation. Les autotools sont également utilisés pour construire les binaires.

Nous voudrions pouvoir tester des nouvelles traductions sans faire un make install.

Actuellement, le script configure prend une option qui compile le chemin vers les locales (par exemple, /usr/share/locale) et dans ce répertoire, lors de l'installation (make install), les fichiers de locales compilés sont installés comme suit : 





/usr/share/locale//LC_MESSAGES/wormux.mo






Le chemin de base vers les locales peut­-être surchargé avec une variable d'environnment. J'aimerais donc que, lors du "make", les fichiers de locales compilés soient installés dans une arborescence utilisable directement par gettext, et que le "make install" recopie juste cette arborescence vers le chemin définitif, par exemple : 





/chemin/vers/les/sources/dist//LC_MESSAGES/womux.mo






Ainsi, nous pourrions tester les locales sans avoir à installer le jeu.



Je me perd un peu dans les macros des autotools, quelqu'un a-t-il déjà eu ce problème ?



Merci.
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