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Voila,

Mon TIPE est le suivant : réalisation d'un jeu de dames chinoises avec une IA. Suite à pas mal de recherches quand même, on est arrivé a la speudo "conclusion" d'utilisation d'un algorithme génétique, un minimax ? ( d'ailleurs j'avais deja poster sur le forum, pour me renseigner ... ). On arrive aujourd'hui à la soutenance finale de TIPE, on a fait un "joli" catalogue de tous les algorithmes qu'on a étudié et en fin de soutenance, je me prend la meme question que j'avais posé a mon prof une semaine avant, mais comment vous allez coder ça ? vous allez vraiment utiliser un algorithme génétique ?", ben la réponse était : " on sait pas trop comment encore ". Et pis bilan des soutenances pour tout le monde : on est pas assez investi dans le sujet ... d' accord, et donc on a pas d' idée préciser de comment coder le bouzin, mais moi de mon coté, j'ai jamais vu un algorithme génétique tourné, ...  j'ai des idées de comment il faudrait voir pour élaborer l'algorithme, mais en fait je vois rien du tout ...



Je demande pas une solution, juste si vous n'auriez pas des liens, des pistes, des cours, des conseils, qui me permettraient d'avoir les connaissances suffisantes pour élaborer un tel algorithme, parce que je suis loin de les avoir ...
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