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Bonjour,


Je me demande s'il existe un livre, en français ou en anglais, référence ou livre d'apprentissage technique.


Sur le développement d'extensions (et éventuellement de plugins) Firefox, ou chrome. Multi-plateforme, C++, Java ou autres. Un livre complet, comme il existe des tas sur des langages.


Je précise que je préfère le format papier.


Ce n'est pas que je n'aime pas la documentation web, on trouve tout. Mais avant de chercher il faut apprendre.


Merci d'avance.


Je précise que j'ai une application Java, Empty3 (dispo sur Gitlab, utilisateur mdahmen) qui fait des graphismes 3D. Je vais bientôt l'améliorer. Ca dépend un peu du temps que je vais y consacrer, de mon énergie et de mon courage. Mais j'y mets quelques moyens, un site web, un logiciel de développement, et récemment un livre de référence "Computer Graphics" qui devrait me faire progresser dans mon cheminement.


Empty3 implémente le rendu 3D d'une façon originale: - Les objets de la scène 3D sont dessinés un à un dans le rendu 2D, un z-buffer "à l'envers", détourné, chaque objet est dessiné point par point de se surface 3D à la projection rendue 2D. Tandis que bientôt -  le travail est encore en cours -il y aura un raytracer en plus du dessin, ce qui est tout de même indispensable. Le raytracer est implémenté mais un(+) bogue persiste.


Les matheux (nerds) pourraient aimer l'utiliser, bien que ce soit tout de même assez simpliste, pour créer des images, des animations vidéos ou des modèles STL, d'êtres mathématiques (les fractales j'y ai pensé, mais les journées ne font que 24h, et j'y bosse seul).
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