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Bonjour, pour les besoins d'un développement en cours d'un jeu, je cherche une librairie javascript qui me permettrait simplement de programmer l'interface sur le navigateur.

J'ai regardé une liste impressionnante de lib, et j'ai du mal à être convaincu.


La complexité de l'animation sera limité, elle avoisine en effet le niveau d'une gestion de plateau de jeu d'échec en 2D, et mes critères sont plutôt :


	Simplicité (j'ai vu tellement de lib avec un fonctionnement imbitable)

	Multiplateforme (il faut que ça marche aussi bien sur FF qu'un smartphone)

	Gestion de sprites avec éventuellement une gestion de couches

	Bonne gestion des events (click sur un objet, etc...)


Merci !
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