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bonjour a tous



Dans le cadre d'un projet de recherche opérationnel, je dois étudier les methodes de décisions dans les jeux soient les algorithmes Minmax, A* et tabou.



Etant dans une impasse, je me tourne vers vous pour savoir si vous avez des renseignements à ce sujet sous toutes formes : applets, fiches de cours, PP ...





 Pour plus d'infos sur mon sujet, je me dois d'etudier le fonctionnement dans ces algorithmes et leur utilisations dans des jeux comme le taquin, le morpion...



merci beaucoup pour votre aide
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