

Forum Programmation.autre Modélisation


Posté par zouf le 27 décembre 2004 à 18:34.

Étiquettes :
aucune












Bonjour, voilà j'apprends à coder tout seul, parce que j'aime ça, et je pense m'en sortir plutôt pas mal en C, php et bash.

Mais j'ai de grosses lacunes en ce qui concerne la modélisation. Je me rends bien compte que le fait de coder à l'arrache comme je le fait me faire perdre beaucoup de temps. Voila, ça c'était pour le background :)

En ce moment je suis en train de faire un jeu d'élevage en php/Mysql, juste par plaisir, et je me demande si l'UML est mon copain dans ce cas. Qu'en pensez vous ?

Quelqu'un pourrait t'il me conseiller sur un langage de modélisation pour un langage qui n'est pas orienté objet comme le C ?

J'avoue que je ne sait pas par où commencer, ça me retarde dans mon apprentissage. Quelqu'un pourrais me montrer moi des tutos ou des cours qui sont bien faits ?

J'ai souvent STFW à ce sujet, mais je me retrouve noyé de docs et je ne peux pas faire le tri rapidement alors je me permet de demander.



Voilà, a vot' bon coeur M'sieurs Dames :)
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