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Salut,



J'ai installé monodevelop histoire de voir à quoi ça ressemblait et j'ai noté deux choses.



1. si on a des desklets, parfois la fenêtre se met en dessous, pas franchement pratique et ça arrive de façon aléatoire.



2. beaucoup plus chiant, une fois lancé, monodevelop utilise 100% de CPU (enfin, c'est plutôt mono qui utilise 100%). Ça ne le fait que chez moi, pas au boulot. Et avec muine (autre appli en c#), pas de pb de CPU. Je précise que je suis en SID, à jour, au boulot et chez moi.



Pour le 1, je m'en fous un peu, le 2 par contre... got an idea ?
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