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Re bonjour, 

Je cherche à afficher des données cartographiques 2D, dont les différents éléments sont constitués de couples latitude/longitude. Et je désirerais être capable de changer de type de projection en cours d'exécution (Lambert, polaire, etc.).


Je n’arrive pas à voir si je peux implémenter cette projection par une modification de la Model View Matrix. En gros, ces projections sont-elles réalisables par des transformations affines en deux dimensions (je souhaiterais rester dans le plan ? ). Vu les maths poilues, ça m'étonnerait.


Y’aurait-il une façon maline de faire ça ou je suis obligé d’appeler une fonction de projection sur chaque élément avant de l'afficher ? Genre les projections OpenGL ? Sachant que je suis limité à OpenGL | SC (en gros du 1.0), donc je ne peux pas faire ça avec des shaders.
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