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Bonjour à tous,





    J'ai été amené à travailler avec Ilog Views qui permet de faire des interfaces utilisateurs classiques mais aussi du graphique 2D (carte géographique, gestion d'objets graphique, quad tree, dessin vectoriel, ...). Je me demandais s'il existait une librairie équivalente open source qui offre des performances proches. J'ai regardé vite fait Qt et Gtk+(2) mais j'ai l'impression que ça gère des interfaces utilisateurs classiques mais pas de mode dessin avancé.
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