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Salut à tous,



Je cherche un langage de programmation qui réponde aux critères suivants:



_ Gestion de la mémoire automatique; pas de pointeurs! Donc ça élimine le C immédiatement.

_ La possibilité de faire des graphiques (simples) assez rapidement.

_ Pas trop lourd (pas de Java please) ni trop lent (pas de langages scriptés).



A partir de là, que nous reste t'il?



Je veux m'en servir pour travailler sur des simulations de vie artificielle (fourmis, jeux de la vie etc.), donc il me faut quelque chose capable de faire des calculs assez conséquents et d'afficher le résultat sous forme de pixels et de lignes simples, avec à la limite un peu d'intéraction via la souris. Et comme précisé plus haut, je n'ai pas envie de perdre mon temps à débuguer des erreurs de pointeurs en C.



Je récemment découvert Haskell, qui à l'air sympa, mais je ne suis pas encore sur qu'il soit adapté à ce type de programme.



Est-ce que vous auriez d'autres suggestions?

Je suis ouvert même aux langages les plus hétéroclites!
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