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	Je cherche un livre général d'informatique qui aborderait des sujets tels que :

- les algorithmes les plus intéressants,

- les design patterns les plus utiles,

- les systèmes distribués, la répartition de charge, la haute disponibilité

- ...



(tout cela dans un seul livre, ça n'existe peut-être pas...)



Je connais le livre "algorithms in C" de robert sedgewick qui est très bien mais ancien, et je voudrais voir s'il y a mieux.



Les algorithmes que je trouve intéressants sont par exemple : les Btrees (balanced trees), la compression LZW, comment faire un diff entre 2 fichiers, etc.



Mon objectif est d'approfondir ma culture générale en informatique, d'agrandir mon horizon de programmation, d'acquérir de nouvelles idées.



Merci.
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