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Bonjour à vous,


en tant que professeur de physique, j'aime bien utiliser la page d'accueil du site https://manytinythings.github.io/ pour illustrer la modélisation des états de la matière (les 3 premiers scripts).


Néanmoins, j'aimerais pouvoir en disposer en local, pour parer à toute éventualité (site retiré, ou accès internet HS le jour ou j'en ai besoin).


Je pensais que ce serait facile, comme c'est une page github.io : j'ai récupéré la source, et modifié les chemins des 2 fichiers js (canvas.js & functions.js) dans l'entête du fichier index.html :


/assets/… → ./assets/…



Et là c'est le drame : ça ne marche pas du tout.


les outils du développeur de firefox m'indiquent principalement 1 erreur dans le fichier functions.js:



Uncaught TypeError: v2 is not a function



cette erreur n'apparaît pas sur le site github pages, et pourtant les fichiers js sont strictement identiques (j'ai l'erreur même si je fait pointer mon index.html local vers les js du site github).


pour ce que ça vaut, une recherche dans le fichier functions.js m'indique que v2 est bien défini (à la ligne 640)


Bref, n'y connaissant rien en javascript, j'en fait appel à votre expertise.
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