

Forum Programmation.autre [résolu] math exp() : performance 32-bit vs 64-bit


Posté par neologix le 24 juin 2015 à 14:09.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	benchmark














Bonjour,


Est-ce que quelqu'un saurait expliquer la difference de performance entre un build 32-bit et 64-bit de exp()?


Code:


#include <math.h>

#define SIZE (10000)

int main()
    {
        for (int i = 0; i < SIZE; ++i)
            for (int j = 0; j < SIZE; ++j)
                exp(i + j);

        return 0;
    }


Compilation (O3 ne change rien, j'utilise juste O0 pour eviter que le code ne soit completement saute):


$ g++ -o /tmp/test_exp_64 test_exp.cpp -Wall -O0
$ g++ -o /tmp/test_exp_32 test_exp.cpp -Wall -O0 -m32

$ time /tmp/test_exp_32; time /tmp/test_exp_64
    real    0m24.235s
    user    0m24.192s
    sys     0m0.004s

    real    0m2.764s
    user    0m2.748s
    sys     0m0.002s


En regardant l'assembleur genere on a - evidemment - des implementations tres differentes, mais je suis surpris par la difference de performance.


Comme je ne connais pas grand-chose au calcul numerique, est-ce que quelqu'un pourrait m'eclairer, et notamment donner une piste pour ameliorer la performance sur 32-bit ?


Merci d'avance !
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