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C'est une excellente nouvelle qui va ravir tous les fans de stratégie temps-réel. Wildfire games, une équipe d'amateurs développant le jeu de stratégie libre 0 A.D vient de libérer son code source sous licence GPL version 2, et les données artistiques (graphismes, sons, ...) sous licence CC-BY-SA.





Le développement est déjà bien avancé : les graphismes (en 3D) sont magnifiques, le moteur du jeu est fonctionnel et le support multi-joueurs réseau est en place. Le jeu est aussi multi-plateforme et supporte Linux, Windows et Mac OS X.





Le jeu tente de se différencier des autres R.T.S. libres en étant fidèle à la réalité historique, avec des graphismes détaillés. L'équipe essaye d'apporter une jouabilité originale. Voir le site officiel du jeu pour les captures d'écran et vidéos.
L'équipe originale, travaillant bénévolement sur le projet depuis 2001, était essentiellement composée d'étudiants. Ils avaient dans l'idée de publier initialement le jeu en tant que logiciel gratuit. Mais face à de nouvelles priorités et à la difficulté de recruter de nouveaux développeurs, ils eurent l'excellente idée de libérer le jeu pour dynamiser le développement.





Côté technique, le jeu se compose de 150.000 lignes de code C++, plus 25.000 lignes pour les éditeurs. Il repose sur OpenGL, OpenAL et SpiderMonkey (scripting Javascript).





J'invite toute personne intéressée par ce formidable projet à essayer le code (voir les instructions détaillés pour compiler le jeu sur son système d'exploitation préféré). Il est conseillé d'avoir une bonne carte graphique. Envoyez vos contributions sous licence BSD, l'équipe actuelle voulant garder toutes les options ouvertes concernant la distribution du jeu.
Aller plus loin


	
Site du jeu 0 A.D.
(1100 clics)


	
Annonce du passage sous licence libre (10 juillet)
(51 clics)


	
Copies d'écran du jeu
(361 clics)
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