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Return To Castle Wolfenstein: Enemy Territory est un add-on à rtcw, avec quelques particularités : il sera complètement gratuit, jouable uniquement en multijoueur, et surtout il ne demande pas le jeu original !


Le tout sous Windows comme GNU/Linux.


La bêta actuellement disponible en téléchargement ne dispose que d'une carte sur les 6 prévues dans le jeu complet.





Devastation est un FPS se déroulant dans un univers post-apocalyptique.


Développé a partir du moteur d'unreal2, le jeu est donc riche en effets graphiques en tout genre (oui, il faut un bon matos, n'espérez pas y jouer sur vos vieilles matrox G400 ou 3dfx)


Le port pour GNU/Linux est réalisé par icculus, l'homme qui porte plus vite que son ombre (le jeu est relativement récent).





Notez que pour le moment vous aurez besoin de Windows pour installer devastation, mais ce n'est que la première bêta...

Aller plus loin


	
Le site de wolfenstein (flash)
(20 clics)


	
miroir 1 pour le beta test de rtwt:et
(11 clics)


	
miroir 2 pour le beta test de rtwt:et
(7 clics)


	
miroir 3 pour le beta test de rtwt:et
(11 clics)


	
Le site de devastation
(14 clics)


	
La page de devastation sur icculus
(8 clics)
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