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Planquez‐vous, y’a Firefox qui débarque, avec le gyro et le deux‐tons ! En version 22, il va faire respecter la loi !
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Firefox pour la maison

À l’affiche

WebRTC activé par défaut (et cette fois‐ci, c’est pour de vrai)


Nous nous étions, semble‐t‐il, un peu avancés lors de la précédente dépêche en annonçant l’activation par défaut de WebRTC, qui permet notamment la vidéoconférence directement dans le navigateur, le transfert de données en pair à pair, mais aussi plein d’autres choses.


Eh bien maintenant, ça y est : WebRTC arrive finalement dans cette version 22 !


Nous vous renvoyons donc principalement à la dépêche précédente et aux liens qui y étaient repris.


Après getUserMedia qui permet la capture des flux du microphone et des caméras, PeerConnection et DataChannels permettent respectivement d’établir des appels audio et vidéo, et d’échanger quasiment tout type de média.


Une prochaine itération du navigateur apportera la prise en charge de TURN — Traversal Using Relays around NAT —, relais de média très utile pour établir un flux pair à pair relayé dans WebRTC, en cas de traduction(s) d’adresse réseau (NAT) interposée(s), très courantes voire omniprésentes.

Asm.js et OdinMonkey


asm.js est une sous‐partie du langage JavaScript pouvant être grandement accélérée pour des performances commençant à rivaliser avec une application « native ». Ce que sait faire le nouveau moteur JavaScript de Firefox, alias OdinMonkey, dont il a déjà été question à plusieurs reprises. C’est cette technologie qui a permis de réaliser la démonstration de Unreal 3 tournant dans le navigateur après un portage réalisé en un temps record, grâce au compilateur Emscripten. Ce dernier permet de transformer un certain nombre de langages en asm.js que le nouveau moteur JavaScript OdinMonkey sait parfaitement accélérer.


Au final, le recours croisé à des technologies comme WebGL, asm.js et WebRTC promet de nouvelles expériences.

Autres nouveautés

HTML 5


On peut désormais changer la vitesse de lecture du lecteur audio et vidéo de Firefox utilisé pour lire le contenu HTML5 (ça sert vraiment, ça ?).


Nouveaux éléments HTML5 :



	
<data> : sert à indiquer un équivalent lisible par une machine du contenu compris entre ces balises (par exemple, un numéro de carte d’identité pour un élément de liste contenant le nom d’une personne ou un numéro de produit pour un objet en vente). Cette balise facilitera sans doute l’émergence d’interfaces de programmation (API) REST ou l’utilisation de services Web via Weboob.


<ul>
  <li><data value="4269">Chuck Norris</data></li>
  <li><data value="1234">John Doe</data></li>
</ul>



	
<time> : balise sémantique qui sert à indiquer une heure ou une date dans un format lisible par une machine (sans doute les formats de date ISO 8601 et peut‐être d’autres). Elle pourra être utilisée pour enregistrer la date dans son agenda électronique en un clic, pour les moteurs de recherche ou pour l’analyse sémantique de texte en langage naturel.


<p>Je me réveille à <time>09:00</time>&thinsp;! Et en plus je ne travaille que <time datetime="01-01-1990">demain</time> et le <time>2013-06-13</time>&thinsp;!</p>

Social


La gestion des services sociaux est implémentée dans le gestionnaire d’extensions.

Spécifique aux plates‐formes


Sur Windows, Firefox suit la mise à l’échelle de l’affichage, afin que le texte soit plus grand sur des écrans à haute résolution.


Par ailleurs, la prise en charge du format vidéo H.264 basée sur les décodeurs du système d’exploitation, déjà effective sous Windows 7/8 depuis la version précédente, est étendue à Windows Vista en attendant les autres systèmes Mac OS X, GNU/Linux et *BSD…


Sur Mac OS X, l’icône du Dock affiche la progression des téléchargements, comme sous Windows. On peut noter que ce comportement existe pour Unity et le plasmoid Icon Tasks de KDE (qui utilise la même API) avec l’extension Unityfox. Peut‐être que les utilisateurs de GNU/Linux auront droit nativement à cette fonctionnalité un jour ?

Développeurs


La propriété CSS3 box-flex est désormais implantée dans Firefox et activée par défaut. Lorsque l’on fait des tableaux, soit on laisse les colonnes s’ajuster uniquement en fonction du texte, soit on met une taille fixe. Désormais, on peut donner une taille initiale à un élément, et celui‐ci s’ajuste en fonction de la quantité de texte tout en respectant la taille des éléments d’à côté. Cela permet de limiter les problèmes dans les tableaux ou les barre latérales.


La nouvelle spécification du W3C Web Notifications API a été implémentée. Elle permet d’envoyer des notifications à l’utilisateur, même lorsqu’il n’est pas sur la page.


L’API JavaScript clipboardData, permettant d’accéder au presse‐papier de l’utilisateur, a été implémentée.


Un nouvel inspecteur de polices a été intégré dans la console dédiée au développement.

Firefox pour la balade

Tablettes


Des nouveautés pour les tablettes (Android) sont aussi présentes dans cette version. Tout d’abord, ces dernières bénéficient désormais d’une interface utilisateur dédiée et entièrement fonctionnelle. La mouture apporte également des améliorations de performances de WebGL, la diffusion en flux des textures, et la mise à jour asynchrone des canevas. Les processeurs x86 (si si, il y a des tablettes x86) sont désormais pris en charge.

Prochaines versions : on va se régaler !


Bon allez, on sort notre boule de cristal et on vous dit tout.


Quelques nouveautés que nous devrions voir dans la version 23 pour la maison : l’accélération matérielle pour le décodage de H.264 sur Windows Vista et suivants ; la consolidation des différentes entrées pour la recherche (premier pas avant la disparition probable de la barre de recherche).


Tadam ! Dans sa version 24 pour la maison, Firefox devrait pouvoir utiliser, via GStreamer, les codecs H.264, AAC et MP3, lorsqu’ils sont installés sur nos distributions GNU/Linux.


Par ailleurs, et sans rapport, Web Audio débarquerait aussi dans Firefox 24. Cet élément permet de jouer des sons en direct plus facilement et vise donc principalement les jeux.


Côté mobile, la version 24 de Firefox pour Android verra arriver WebRTC à son tour.


D’autres nouveautés à suivre dans Firefox :


Bientôt les onglets courbes, comme sous Thunderbird (qui donnent d’ailleurs au navigateur un air de Chromium…). Ce changement s’inscrit dans le cadre du projet plus global Australis, qui se matérialisera dans la version 25. Il n’est pas impossible, du coup, que le portage de Firefox sur GTK+3, bien avancé, soit terminé d’ici là, afin de permettre la concrétisation complète des maquettes d’Australis.


Le chantier d’implémentation de WebVTT (format de sous‐titres pour le Web) avance bien, avec l’aide de la classe de David Humphrey, professeur au Seneca College de Toronto (Canada), à titre de projet scolaire.


Celui du blocage des témoins de connexion tiers est ralenti. En effet, le correctif a été retardé pour éviter au maximum les faux positifs et faux négatifs qui pourraient dégrader l’expérience utilisateur. La fonctionnalité existe dès à présent dans la version 22, mais est désactivée par défaut en attendant d’être peaufinée. Une nouvelle approche est retenue.


Et pour finir, on notera que le projet Electrolysis est relancé. Les gains attendus : interface plus réactive, navigateur plus stable, et meilleures performances avec les puces multicœurs.
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