

Drivers NVidia pour XFree86 4


Posté par Anonyme le 26 avril 2000 à 00:57.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :
aucune









[image: Serveurs d’affichage]



Nvidia vient enfin de sortir ses drivers OpenGL pour XFree86 4.0.

On peut saluer cette bonne initiative conjointe de NVidia, SGI et VA Linux
Systems MAIS (car il y a un mais), c'est fourni sous forme binaire
uniquement et, à priori, ça ne respecte pas l'architecture DRI mise au
point par Precision Insight pour l'intégration de drivers 3D à XFree 4,
dommage...

A noter qu'il semble que ce ne soit pas basé sur Mesa GL mais bien sur le
"vrai" Open GL, SGI oblige.

Ce n'est pas forcément une grande victoire pour le logiciel libre mais ça
marque la mise en place de la stratégie de NVidia et SGI pour les futures
stations 3D professionelles sous Linux.

Cartes 3D supportées : TNT/TNT2/GeForce/Quadro

N'ayant qu'une vulgaire Matrox G400Max chez moi (qui fonctionne très bien
en 3D avec son driver open source ;-) je ne peux tester la chose. Si un
expérimentateur veux bien nous donner son avis...

NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 25/04/2000 à 22h57, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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