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Le projet FreeRails est lancé : le but est de créer un jeu en GPL sur
le principe de Railroad Tycoon.

Ce jeu sera similaire dans le design et l'interface à FreeCiv (on
comprendra tout de suite l'astuce : les évolutions de l'un propulseront
l'autre).

Espèrons que ce projet ira aussi loin que FreeCiv !

Toujours est-il que l'écoulement du temps sur FreeCiv n'a pas grand rapport
avec celui de railroad tycoon, aussi pour arriver à la hauteur du numéro 2
(autant graphiquement que techniquement), y'a du boulot !!
Espèrons aussi que si une version réellement jouable voit le jour, ce jeu
ne récolte pas les défauts du 1 (maximum de véhicules atteint bien trop
vite, concurrents stupides et destructibles (un train à 50 francs pour
péter les bus ou jouer au kamikaze sur les gares « ennemies »)), ni celui
du 2 (déséquilibres des lieux : missions soient trop faciles, soient
impossibles)...

Pour les dévelopeurs interressés, n'hesitez pas à joindre la liste de
discussion.

NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 17/08/2000 à 19h45, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).

Aller plus loin


	
le concept
(6 clics)


	
la liste de discussion
(5 clics)
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