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Aujourd'hui, il semblerait que les jeux de shoot (ie. Quake3, Unreal,
Half-Life...) soient considérés comme des "plate-formes de programmation",
et que seuls les MODs développés par des fans les départagent. C'est en
tous cas la réflexion qu'apporte Techmag ce dimanche, en consacrant un
article à la sortie du MOD Rocket Arena 3, pour Quake3.

Ce MOD est disponible pour de nombreuses plates-formes. Y compris les
systèmes Unix. On notera qu'un soin tout particulier a été apporté à la
bande-son, dans la mesure où celle-ci pèse à elle seule près de 80 Mo !!


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 23/07/2000 à 16h49, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).

Aller plus loin


	
Présentation de Rocket Arena 3
(3 clics)
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