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Comme prévu, Ubuntu sort sa version d'octobre pour l'année 2006. Avec un cycle très court de 5 mois seulement, cette version apporte un nombre restreint de nouveautés. Contrairement à Dapper Drake, mais à l'instar des autres, cette version sera prise en charge durant 18 mois.





Sans conteste, le principal changement est l'intégration d'upstart, remplaçant d'init. Ce changement peu visible est pourtant la brique essentielle pour le long terme, notamment un meilleur support du branchement à chaud de matériel (lancement du service adéquat), car upstart est un init basé sur les évènements. Usplash a aussi été grandement amélioré, et il en avait besoin. La limite excessive de 16 couleurs a été repoussé à 256, c'est déjà ça. Usplash a désormais un véritable format de thème (avec des alternatives pour plusieurs résolutions, etc.). À l'instar de Mac OS X et Windows, plus aucun texte n'est affiché, seules les erreurs sont affichées.





Pour la sélection de logiciels, Ubuntu reste fidèle à GNOME en fournissant la récente version 2.16. OpenOffice.org 2.0.4, Xorg 7.1, Linux 2.6.17 et Firefox 2 sont de la partie. On notera qu'Ubuntu n'hésite pas à utiliser des versions non-stables de ses logiciels pour cette version avec Gaim 2.0 beta 3. Deux applications écrites en C# et utilisant Mono sont installées par défaut : le gestionnaire de note Tomboy et le gestionnaire d'albums photo f-spot.





Comme à chaque fin de cycle, alors qu'Ubuntu 6.10 est bouclée, Mark Shuttleworth annonce la direction de la version d'avril, marquant les 3 ans d'Ubuntu. Son nom de code est « Feisty Fawn ». Traduire les nom de code d'Ubuntu est un vrai sport, on peut traduire celui-ci par le « Faon Fringuant » ou le « Faon Fougeux » (pour garder les F). Cette version se voudra un concurrent agressif tant sur le marché de l'ordinateur personnel que sur le serveur, avec en ligne de mire, l'OS de Redmond qui devrait arriver dans les même termes (on se souvient que Dapper était censé être en concurrence avec Windows Vista).





Le prochain rendez-vous pour les développeurs Ubuntu est le traditionnel Sommet des développeur Ubuntu (Ubuntu Developer Summit) qui se tiendra dans les locaux de Google à Mountain View en Californie du 5 au 10 novembre.





NdM : Merci à arnold carre, VIP et nrv pour nous avoir proposé des dépêches sur ce thème.
Avec GNOME 2.16 arrivent un grand nombre de nouveautés. Parmi celles-ci, on compte une nouvelle gestion des rapports de bogues beaucoup mieux pensé pour l'utilisateur final, mais aussi pour le développeur et pour le distributeur. La gestion de l'énergie a été améliorée avec notamment une fenêtre d'informations (graphes, statistiques, etc.) sur la consommation d'énergie, très utile sur un ordinateur portable. Evolution est bien plus performant, notamment en IMAP ; il propose une vue horizontale plus adaptée aux écrans panoramique. Firefox 2 est lui aussi plus optimisé, il reçoit par ailleurs un thème mieux intégré à Ubuntu.





Un des buts principal d'Edgy était de mettre en place une véritable équipe artistique pour Ubuntu, qui soit aussi bien organisée que les autres équipes (notamment l'équipe documentation), en réponse à la débacle artistique de Dapper. Pour la beta 3, une nouveau thème réalisé par Troy James Sobotka fut choisi, mais il ne plaisait pas à Mark Shuttleworth qui a unilatéralement fait marche arrière sur le thème de Dapper. Il a alors donné les vraies directives du thème d'Edgy : créer un thème cohérent avec le splash de Dapper. Quelques jours avant la sortie finale, le nouveau thème est arrivé et apporte effectivement beaucoup plus de cohérence avec notamment le remplacement du traditionnel écran d'identification jaune et marron datant de Warty (4.10). Les effets brillants s'imposent plus, le papier peint reste très sombre. Les thèmes installables sont Blubuntu (mené par Who), Peace (mené par Michiel Sikma) et Tropic (mené par viper550).





Côté serveur – une branche apparue avec dapper – les améliorations ont beaucoup porté vers la prise en charge de clients légers (ou terminaux). On peut ainsi accéder à une clef USB branchée sur le client, choisir sa langue à la connexion, imprimer, etc. Bref, l'utilisation de terminaux graphiques n'est plus une contrainte comme avant.





À noter que Kubuntu(basé sur KDE), Edubuntu(orienté éducation) et Xubuntu(basé sur XFCE) sont disponibles quasi simultanément avec cette version d'Ubuntu.





Feisty Fawn profitera d'un cycle complet de 6 mois, ce qui explique en partie des objectifs plus osés. Les objectifs principaux sont : nouveaux effets de bureau, meilleur prise en charge du matériel et du multimédia. Mark Shuttleworth pose déjà les cartes sur la table : intégration de Beryl (le fork communautaire de Compiz), intégration de Beagle (alors que Tracker veut être intégré dans GNOME 2.18), installation simple des codecs vidéos non-libre, réseau mDNS (zeroconf), peaufinage du processus de démarrage (barre de progression de la vérification de disque, barre de progression jusqu'à ce que le bureau soit prêt, etc.), service de présence et communication Telepathy, etc.





On note également la possibilité de reléguer la prise en charge de la plateforme PPC au même rang que HP-PA, c'est à dire purement communautaire.
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