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Le générateur de code Acceleo 2.0.0 est sorti en version finale ! Cette livraison marque l'ouverture vers une plus grande communauté, des architectes et développeurs se sont joints au projet pour fournir des modules de génération prêts à l'emploi pour JEE, Java, CSharp, PHP ou encore Python. Il est ainsi possible en quelques clics de générer le code pour ces technologies depuis un modèle de conception. 


Pour suivre cette communauté une aggrégation de blogs a été ouverte : Planète Acceleo.





Le moteur de génération a lui aussi évolué, réalisant un pas supplémentaire vers la simplicité et le confort lors de la réalisation des templates de génération. La syntaxe a été modifiée et prend désormais directement en compte les prédicats de sélection, cela permet d'avoir une complétion, une colorisation et une détection d'erreurs directement lors de la saisie des prédicats. Les services de navigation ont également été remaniés pour une plus grande cohérence.





Acceleo 2.0.0 permet également l'export des générateurs en tant que greffon, cette fonctionnalité en développement depuis plusieurs mois permet de faciliter l'installation et la mise à jour des générateurs par le biais des update-site Eclipse. Enfin cette version apporte une plus grande compatibilité, en particulier avec les fichiers XML qui peuvent être exploités via EMF-XSD. 





Toutes ces nouveautés sont présentées en image sur la page Acceleo 2.0.0 - Aperçu des nouveautés. À noter également qu'Acceleo a été choisi par les projets Topcased et Papyrus comme moteur de transformation « modèle vers texte ». Autre grande nouvelle simultanée à la sortie d'Acceleo, les documentations professionnelles édités par Obeo auparavant réservées à un usage non commercial sont désormais totalement libérées.
Plus d'information sur les modules livrés pour la version 2.0.0 :


	Générateur CSharp : objets métiers, mapping objet/relationnel via NHibernate, scripts de création de base de donnée, interfaces, fabriques et implémentations.



	Générateur JEE : objets métiers, mapping objet/relationnel via Hibernate, scripts de création de base de donnée, classes d'accès aux données (DAO), contraintes d'integrité, couche d'IHM et de navigation via Struts, tests unitaires (JUnit et HTMLUnit).



	Générateur Java : gestion complète du diagramme de classe, paramétrage de la génération via un profil spécifique.
 


	Générateur Python : objets métiers, contraintes spécifiques (relations opposées, unicité...) et tests unitaires.



	 Générateur PHP : architecture standard 3 couches, accès aux données via PearDB, objets de transferts (DTO), templates Smarty et actions/formulaires PhpMVC.



	 Mindmap : génération de slides XHTML depuis une carte mentale.







Tous ces modules disposent d'une description détaillée sur la page de la ferme de modules.





D'autres modules sont en préparation pour différentes technologies, n'hésitez pas à rejoindre l'équipe du projet Acceleo !





Rappel : Acceleo permet de mettre en oeuvre une démarche dirigée par les modèles. Cette démarche positionne le modèle (UML par exemple) au centre du développement. Un modèle + un module et Acceleo est alors capable de générer une grande partie du code du projet. 


 


Exemple : un modèle UML détaillant les objets métiers et les écrans permet la génération des classes métiers, d'une classe pour chaque écran, des contrôleurs, des classes d'accès à la base de donnée. À la charge ensuite au développeur de compléter le code, lors de la prochaine génération ce dernier ne sera pas perdu.


 


La mise au point d'un module de génération pour une technologie donnée (Zope, KDE, Gnome...) passe par la création de templates. Acceleo fournit tous les outils nécessaires à la mise au point d'un tel template (éditeur avec complétion syntaxique, pré-visualisation du code généré).



Aller plus loin


	
Téléchargement d'Acceleo 2.0.0
(794 clics)


	
Ferme de modules
(133 clics)


	
Démonstrations  et captures d'écran
(656 clics)


	
Planète Acceleo
(50 clics)
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