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Et oui c'est vrai qu'il est beau l'écran du Palm, alors des gens ont eu

une idée  assez intéressante : quitte à faire du graphisme sur un Palm

autant programmer avec une API que l'on connait. A votre avis laquelle ?

Ben ouaich j'en crois pas mes yeux c'est OpenGL ; le nom du projet c'est

miniGL et les screenshots sont sympas. En prime on peut downloader.

Les gars doivent se marrer à coder ça !


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 04/03/2000 à 00h50, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
miniGL
(2 clics)
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