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Voici l’actualité des puces graphiques, notamment la 3D dans Tegra 2 et 3, début de prise en charge d’Optimus, précisions sur UVD et le projet OpenCL Beignet.

La 3D dans le pilote libre des Tegra 2/3


On avait déjà évoqué la prise en charge de la 2D pour les systèmes mono‐puces ARM Tegra 2 et 3 de NVIDIA. Début avril, les premières modifications de code permettant la prise en charge de la 3D sont arrivées. Pour rappel, contrairement aux cartes graphiques du monde PC, ce pilote est développé avec le soutien (mais pas « par ») de NVIDIA.


Ce genre d’initiative dans le domaine des architectures ARM est indispensable si l’on veut espérer pourvoir facilement installer un système libre basé sur Linux sur tablettes et smartphones…

Début de la prise en charge d’Optimus avec le pilote privateur de NVIDIA


La prise en charge d’Optimus, la technologie de NVIDIA qui permet d’utiliser la carte intégrée (basse consommation) de l’ordinateur quand il n’y pas besoin de performance et de ne démarrer la carte dédiée NVIDIA qu’à la demande, commence à apparaître dans la bêta du pilote propriétaire. Ce dernier utilise la fonctionnalité de RandR 1.4 qui permet d’effectuer le rendu du contenu d’une fenêtre par un autre processeur graphique. Pour l’instant, il n’y a aucune information sur la consommation d’énergie (on ne sait donc pas si Optimus vaut la peine d’être activé) et il est seulement possible de faire un rendu de tout l’écran (pas d’une seule application). Il n’y a pas non plus d’outil pour activer automatiquement la carte dédiée.


Il existe actuellement d’autres projets qui permettent d’utiliser sa carte NVIDIA sur un matériel Optimus, tels que Bumblebee (site officiel, explication du projet Bumblebee).

Décodage matériel des vidéos avec le pilote libre AMD : vraiment ?


Ce point a déjà été traité dans une dépêche LinuxFr.org ; toutefois la lecture du fichier README joint au code peut nous amener à pondérer notre enthousiasme :



The software may implement third party technologies (e.g. third party libraries) that are not licensed to you by AMD and for which you may need to obtain licenses from other parties. Unless explicitly stated otherwise, these third party technologies are not licensed hereunder. Such third party technologies include, but are not limited, to H.264, MPEG-2, MPEG-4, AVC, and VC-1.




For MPEG-2 Encoding Products ANY USE OF THIS PRODUCT IN ANY MANNER OTHER THAN PERSONAL USE THAT COMPLIES WITH THE MPEG-2 STANDARD FOR ENCODING VIDEO INFORMATION FOR PACKAGED MEDIA IS EXPRESSLY PROHIBITED WITHOUT A LICENSE UNDER APPLICABLE PATENTS IN THE MPEG-2 PATENT PORTFOLIO, WHICH LICENSES IS AVAILABLE FROM MPEG LA, LLC, 6312 S. Fiddlers Green Circle, Suite 400E, Greenwood Village, Colorado 80111 U.S.A.



En gros, il faut s’assurer de bien détenir les droits (comprendre : dans les pays connaissant les brevets logiciels, « avoir payé les redevances ») des codecs concernés, soit H.264, MPEG-2, MPEG-4, AVC et VC-1, avec une exception pour l’encodage MPEG-2 qui peut être utilisé gratuitement, mais uniquement à des fins personnelles…


Pour les mêmes raisons, il semble que l’implémentation du (dé)codage par une puce graphique Intel ne puisse être activée dans nos distributions libres.

Bientôt OpenCL pour les puces Intel Ivy Bridge ?


OpenCL 1.1 serait supporté par les puces Gen7 Ivy Bridge, toutefois son implémentation par Intel dans ses pilotes pour Linux ne semblait pas prioritaire… Il ne fallait pas pour autant désespérer : Intel a finalement annoncé le 15 avril 2013 la version 0.1 du projet libre Beignet qui doit permettre l’accélération matérielle d’OpenCL sur ses dernières puces. Petit bémol : différents développeurs reprochent à la solution d’Intel de dupliquer le travail existant plutôt que de s’y associer.
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