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La machine virtuelle d'ActionScript 3 qui est actuellement incluse dans Flash 9, vient d'être libérée par Adobe et intégrée dans le code  de Mozilla, sous les trois licences habituelles de Mozilla : MPL/GPL/LGPL





Adobe et Mozilla vont donc travailler ensemble sur cette machine virtuelle, afin de profiter chacun d'une implémentation complète et performante des futures versions d'Ecmascript (en particulier Ecmascript 2 édition 4), ce qui est l'objectif du projet Tamarin de Mozilla.





Concrètement, le projet Tamarin permettra d'avoir des performances accrues sur l'exécution des scripts javascript dans les pages web, dans les extensions, dans les applications XUL, et donc dans le futur Firefox 3.
Pour rappel, ActionScript est l'implémentation dans Flash 9, du standard Ecmascript. Il s'agit d'un langage de script standardisé par l'organisation internationale ECMA sur lequel sont basés le javascript de Mozilla, et le javascript (plus ou moins complètement) des autres navigateurs. Brendan Heich,  "directeur de la technologie" et membre du "board" à la fondation Mozilla, est l'inventeur de Ecmascript/Javascript.





Actuellement, dans Mozilla, le javascript est interprété à la volée. Ce qui veut dire qu'à chaque fois qu'une fonction est appelée, à chaque fois il y a un processus d'interprétation, ce qui est assez coûteux en terme de performance (et la plupart des implémentations de javascript dans les autres navigateurs fonctionnent sur ce principe).





À l'inverse, la machine virtuelle d'Adobe fonctionne sur le même principe que les autres machines virtuelles (Java, Mono...) : elle permet de générer du bytecode à partir des sources javascript, et d'exécuter ensuite ce bytecode autant de fois que nécessaire, opération qui est moins coûteuse que l'interprétation à la volée. Elle permet aussi de faire du JIT (Just In Time) et donc de transformer le bytecode directement en instructions machine.
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