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Dans le domaine des logiciels P2P, le clone multi-plateformes du célèbre eMule ouvre les voies du protocole Kademlia aux plateformes 100% libres, complétant l'offre du vieillissant eDonkey.





La séparation coeur/interface graphique, déjà opérationnelle, est renforcée par une amélioration de l'interface graphique cliente, pouvant maintenant se connecter à un aMule via le réseau indépendamment de l'OS, et contrôler le tout avec une interface sensiblement identique qu'en utilisation en local sur la machine. Cela reste malgré tout noté comme expérimental, mais vu la qualité générale du code d'aMule, cela devrait s'avérer relativement stable à l'usage.





A noter dans les nouveautés plus discrètes, la réécriture de l'interface web, permettant maintenant le changement de thème à partir de code PHP (un moteur PHP est intégré).





Le ChangeLog est très long, il y a a aussi de très nombreuses corrections de bug et d'améliorations.





Maintenant que la plupart des fonctionnalités demandées par les utilisateurs sont fonctionnelles, aMule va devoir penser à innover. A vous de trouver des bonnes idées et/ou de contribuer !
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