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Dans le cadre de la « quinzaine sans télé », l'association LanPower animera un après-midi jeux vidéos sous licence libre au Centre Culturel L´Antichambre de Mordelles (Ille-et-Vilaine).


Elle aura lieu le mercredi 6 février 2013 de 14h30 à 18h.
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Cet événement montrera les différentes possibilités offertes par les jeux libres :


	d'installer et de jouer à ces jeux sur tous les postes avec un seul CD (alors que souvent un CD par poste est nécessaire pour jouer)

	d'installer des centaines de jeux libres (là où certains jeux nécessitent plus de 10 Go d'espace disque et donc quelques dizaines de jeux suffisent à saturer les disques durs)

	de les prêter (alors que le prêt de jeux classiques nécessite une négociation directe avec l'éditeur)

	de les donner (a contrario, le plus souvent c'est impossible, car il faut une clé d'activation)

	de les copier (alors que seule la copie de sauvegarde est autorisée)

	de les télécharger (alors que le téléchargement est considéré illégal par les ayants droits sauf exception).


Les jeux mis en démonstration seront les suivants : Tuxpaint, Gcompris, Teeworlds, Slime Volley, Blobby Volley, FishFillets NG, Neverball, Lincity, TorusTrooper, Pingus, Maniadrive, Planet Penguin Racer, Numpty Physics, Supertuxkart, Torcs, Ri-Li, Jump'n Bump, Cubosphere, Warzone 2100, Wesnoth, etc…

Illustration sous licence Creative Commons By-Sa :

Texte de LanPower, graphismes de Simon "Gee" Giraudot

réalisée grâce à Geektionnerd Generator de Cyrille Largillier
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