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Première version stable de la lignée des 2.X, la version 2.2.0 de l'IDE Anjuta est disponible après énormément de corrections de bogues et de nouvelles fonctionnalités.





Anjuta a de sérieux atouts pour le développement d'applications GNOME : bonne intégration avec les autotools, SVN, gdb, valgrind, devhelp et glade. Utilisation de technologies GNOME (Gtk+, VTE, GtkSourceView, etc.). Gestion de nombreux langages (C, C++, Java, Python). Tout cela dans un logiciel très léger au final (comparé à Eclipse par exemple).
Outre la stabilité accrue et les nombreuses corrections de bogues, Anjuta 2.2.0 propose de sensibles améliorations en terme de fonctionnalités. En voici les principales :	Anjuta propose une interface très modulaire avec des docks façon Gimp.



	Avec les dernières versions de Glade, Anjuta propose un concepteur d'interface intégré et élégant ;



	Gestionnaire de fichier modulaire (permet l'ajout de la gestion de SVN/CVS/… par exemple) ;



	Gestionnaire de projet basé sur les Autotools. Vous pouvez perfectionner vos Makefile.am sans gêner Anjuta. Les Autotools sont très reconnus pour leur portabilité et l'étendue de leur solution (de la compilation à la distribution). Anjuta peut en outre ouvrir n'importe quel projet basé sur les autotools ;



	L'assistant de création de projet. Pas besoin d'être un gourou des autotools !



	L'assistant de création de fichier, avec notamment la création de GObject ;



	Édition avec Scintilla ou GtkSourceView ;



	Déboggeur très bien intégré (gdb et valgrind sont disponibles) et un profiler ;



	Intégration de devhelp pour naviguer très simplement dans la documentation ;



	Gestionnaire de tâches (TODO).

Un atout important d'Anjuta est la réutilisation de beaucoup d'autres projets : scintilla, gtksourceview, devhelp, glade, gdb, valgrind, etc. Anjuta réutilise beaucoup, ce qui en fait un environnement intégré à GNOME et pour le développement de logiciels libres en général.





Malgré cela, Anjuta a encore des domaines où il peut s'améliorer :	Une gestion plus dynamique du code. Par exemple : ajouter un bloc de documentation à une fonction, renommer une fonction globalement (sans passer par rechercher/remplacer), etc.



	Une meilleure gestion de l'indentation (à quand l'équivalent d'emacs ?) ;



	Meilleure gestion des tags du projet ;



	Intégration de distutils pour python. (M'enfin, faudrait déjà que distuils gère la désinstallation …) ;



	…

La liste des contributeurs est longue, mais il y aura toujours de la place ! N'hésitez pas à proposer des idées, des patches et autres contributions. Anjuta est un projet très ouvert !
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