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Après les projets Solid (intégration entre le hardware et KDE 4.0) et Plasma (nouveau design de KDE 4.0) voici le nouveau venu : Phonon.





Le but de ce nouveau projet est de créer une interface d'abstraction unifiée entre toutes les applications du futur bureau KDE d'une part et les moteurs multimédias sous-jacents d'autre part.


A l'heure actuelle KDE utilise aRts mais ce logiciel est complexe et il n'est plus maintenu par son initiateur depuis 2004 (il a expliqué dans ce document pourquoi il avait abandonné son projet).





La transition vers KDE 4.0 offre donc l'opportunité de briser la compatibilité avec aRts et d'opter pour un nouveau moteur multimédia tout neuf et rutilant… mais lequel choisir ?





Entre les supporters de Gstreamer, les zélateurs de NMM et les adorateurs de Xine le doute est permis et l'erreur interdite ! Plutôt que de prendre le risque de miser sur le mauvais cheval les développeurs de KDE 4.0 ont opté pour un mécanisme original. La solution retenue consiste donc en l'interface Phonon qui va permettre d'offrir une abstraction simple à utiliser pour les applications KDE "au-dessus" et un mécanisme de plug-in pour attacher divers moteurs multimédias "en-dessous".
Les avantages évidents du projet Phonon sont l'indépendance envers l'infrastructure multimédia sous-jacente, la simplicité et l'unité du code des applications de KDE. Du fait de la nature multi-plateforme de KDE (une version Windows de KDE 4.0 est prévue) ces qualités sont de premières importance mais elles ne doivent pas masquer qu'il existe également des inconvénients.





Comme cela a été souligné dans les commentaires sur le net, Phonon ajoute encore une couche d'abstraction entre le hardware et l'utilisateur (on aura donc "Carte son->ALSA->Gstreamer->Phonon->Application KDE") ce qui n'est jamais bon pour la légèreté du bureau Linux et pour la facilité de correction des bugs. Un article célèbre d'un ancien développeur SGI au sujet des risques induits par ces empilements complexes de couches se trouve ici.





La réponse officielle à cette interrogation est :





Its not like Phonon is some sort of running process that has to "talk" to xine, gstreamer etc. It just layer of API in keeping with good OOP design. So, it adds a couple of extra function calls.


The ability to change multimedia backends while retaining binary compatability is a large benefit. We don't want KDE 4.x to be stuck on one multimedia system like KDE 3.x is stuck with aRts.


Traduction libre : "Ce n'est pas comme si Phonon était un processus réel qui aurait à "parler" avec xine, gstreamer, etc. C'est juste une couche d'abstraction avec une bonne conception orientée-objet. Donc cela ajoute seulement quelques appels de fonctions.


La possibilité de changer le backend multimédia tout en conservant la compatibilité binaire est un gros atout. Nous ne voulons pas que KDE 4.x se retrouve coincé avec un système multimédia comme KDE 3.x est coincé avec aRts".





D'autre part il a été souligné (sans que l'on puisse savoir à l'heure actuelle si ce risque est avéré) que l'API de Phonon (les commandes disponibles en quelque sorte) ne représenterait que le plus petit dénominateur commun à l'ensemble des commandes offertes par les moteurs multimédias sous-jacents. Il y aurait donc une perte de fonctionnalités due au passage par cette couche d'abstraction. Bien entendu, il sera toujours possible, pour des applications spécialisées, d'attaquer directement les couches basses.





En dépit de ces inconvénients, inhérents à l'ajout de couches d'abstraction, il ne faut pas perdre de vue que le portage de KDE sur différents OS sera grandement facilité par des technologies comme Solid ou Phonon, que l'écriture d'applications sera plus simple et que le bureau sera unifié et cohérent aux yeux de l'utilisateur final. C'est une perspective très alléchante qui renforce encore, s'il en était besoin, l'attente impatiente de la sortie de KDE 4.0.
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