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Open Food Facts, le Wikipedia de l'alimentation (une base de donnée ODbL des aliments) lance un appel pour l'aider à définir le futur de son application mobile.


Le besoin et la méthodologie sont présentés dans un billet de blog : Objectif un million d’utilisateurs (et plus) pour l’appli mobile Open Food Facts, Decider du chemin à emprunter ensemble.


Tout le monde est bienvenu. Ce peut être l'occasion de découvrir ce projet et apporter sa contribution.


Il y a un an, Open Food Facts a lancé sa nouvelle application mobile*, basée sur Flutter (Flutter est un kit de développement logiciel (SDK) d'interface utilisateur open-source créé par Google qui est utilisé pour développer des applications pour Android, iOS, Linux, Mac, Windows, Google Fuchsia et le web à partir d'une seule base de code). Un des buts de la refonte était d'avoir une application accessible et utile à un plus large public. Le site web a aujourd'hui plus d'audience que l'application mobile). La base est là, il faut maintenant enrichir l'application pour atteindre l'objectif.


Open Food Facts a fêté ses 10 ans l'année dernière, c'est un projet fondé en France mais à vocation internationale. Tout ce qu'y est fait par le projet est Open Source (en général sous licence AGPL) et les données sont en Open Data (ODbL pour la BDD, cc-by-sa pour les photos), à considérer comme un bien commun numérique. Plus de 150 applications ré-utilisent les données.


Le but d'Open Food Facts est la transparence dans le domaine de l'alimentation pour amener à des choix plus éclairés, permettre la recherche scientifique et améliorer l'impact (sur la santé, l'environnement, social) du système agro-alimentaire.


* Attention: sur F-Droid, c'est encore l'ancienne application qui est proposée. Si quelqu'un veut nous aider à la rendre disponible, son aide sera appréciée !. En attendant vous pouvez télécharger l'APK sur les publications GitHub.


Aller plus loin


	
Annonce sur le blog : Objectif un million d’utilisateurs
(71 clics)


	
Dépot Github de l'application mobile
(35 clics)
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